Proyecto parala Conservaciéon y Uso Sostenible del Sistema Arrecifal Mesoamericano

(SAM)
Vacante: Consultoria Internacional: Diseflador Gréfico.
Agencia Ejecutora: SICA-CCAD/Unidad Coordinadora del Proyecto (UCP)

Organismo Financiador: GEF/Banco Mundial.

Pais Sede: Belice, Guatemala, Honduras y México.

Antecedentes

El Sistema Arrecifal Mesoamericano (SAM) se extiende desde la Isla Contoy en la Peninsula de
Yucatan en México, hasta las Islas de la Bahia en Honduras y comprende la segunda barrera
de arrecifes mas grande del mundo. Es Unica en el hemisferio occidental por su longitud, por
los tipos de arrecifes y la diversidad de ensambles de corales y especies relacionadas. El SAM
contribuye a la estabilizacion y proteccion del paisaje costero, mantiene la calidad de agua
costera y es utilizado como sitio de reproduccién y alimentacion por mamiferos marinos,
reptiles, peces e invertebrados, muchos de los cuales tienen importancia comercial. El SAM
posee también una inmensa importancia socioecondmica al proveer de empleo e ingresos
economicos a una poblacion estimada en un millén de personas que viven en las areas
costeras adyacentes.

La meta del Proyecto SAM es de mejorar la proteccion del Unico y vulnerable ecosistema
marino que lo conforma y asistir a los paises de Belice, Guatemala, México y Honduras para
fortalecer y coordinar politicas nacionales, reglamentaciones y disposiciones institucionales
dirigidas a la conservacion y uso sostenible de este bien publico de trascendencia global. El
Proyecto es parte de un Programa a largo plazo para salvaguardar la integridad del SAM y
asegurar la continuidad de su productividad. La iniciativa del SAM ha sido promovida
activamente por una variedad de donadores y socios en la regién y dentro del contexto del
Programa del Corredor Bioldgico Mesoamericano.

Los objetivos del GEF/Banco Mundial que han apoyado el Programa SAM y han sido
acordados por los cuatro paises participantes son: (a) fortalecimiento de las Areas Marinas
Protegidas (AMP’s); (b) desarrollo e implementacion de un sistema regional de informacion y
monitoreo eco-sistémico que proveera una vision sindptica de la salud del SAM vy facilitara la
diseminacion de esos descubrimientos a través de la regién; (c) promover aquellas medidas
que puedan reducir patrones no sostenibles de explotacion econémica en el SAM, enfocadas
inicialmente en los sectores de pesquerias y turismo; (d) incrementar la capacidad nacional y
local para el manejo ambiental, a través de la educacién, entrenamiento e informacién
compartida y (e) facilitar el fortalecimiento y coordinacién de politicas nacionales,
reglamentaciones y disposiciones institucionales para la conservaciéon y uso sostenible de los
ecosistemas marinos.

La presente consultoria pertenece al Componente de Educacién y Concientizacion Publica,
dentro del sub-componente de Concientizacion Ambiental.



I. Alcance de la consultoria

Las actividades del Proyecto para el SAM incluyen desde la capacitacion, concientizacion
publica, monitoreo de ecosistemas, fortalecimiento institucional hasta el intercambio de
informacién, enfocandose en la promocion del uso sostenible de los recursos del SAM. Esa
promocién de uso sostenible abarca los aspectos pesqueros, turisticos, biol6gicos-ecolégicos y
culturales.

Para una mayor efectividad de estas acciones, se ha identificado que todas las actividades y
sus productos resultantes deben de ir acompafiados de fuertes campafas de promocién. Las
campafas, segun la Estrategia Regional de Concientizacion Ambiental del SAM, se basaran
primero en;
e La consolidacion de una linea de identificacion visual del Proyecto.
e La produccion de materiales gréaficos que faciliten la retencién del conocimiento.
e La formulacion y adecuacion de informacion, la que apoyada en las imagenes y disefios
gréficos, reflejen la realidad de la situacién regional marino costera y motiven la
actuacion de personas y grupos sociales que habitan cerca o dentro de las AMP’s.

La ventaja de contar con acertados disefios graficos, es que permitira una mejor visualizacion y
facil apropiacién de lo que se quiere dar a conocer; llegar a un nimero mayor de audiencias
limitadas por el analfabetismo y promover el uso sostenible de los recursos, asi como sus
potenciales usos en beneficio del manejo de los recursos del SAM.

El Proyecto existe y trabaja diariamente en un contexto bilinglie, multi-étnico y culturalmente
diverso. Eso requiere que todos los materiales e informacién producidos por el Proyecto sean
bilingles y reflejen la diversidad humana de la region del SAM.

II. Objetivos de la consultoria

Los objetivos principales de la consultoria seran los siguientes:

1) Disefiary elaborar portadas de documentos del Proyecto.

2) Crear tarjetas de presentacion interactivas para los miembros técnicos del proyecto.

3) Crear ideas para la generacion de materiales promocionales del SAM. (Posters, Tripticos,
calcomanias, volantes, anuncios de prensa, etc.).

4) Establecer una biblioteca de gréaficos en formato y medios electronicos.

El consultor(a) debera asistir al componente de Educacion y Concientizacién en la elaboracion
de los productos descritos anteriormente especialmente en la elaboracidén de otros documentos
técnicos aun no publicados.

Para completar su labor, el consultor(a) se auxiliard del banco de imagenes del Proyecto, las
cuales no podran ser usadas para otro fin que no sea la produccién gréafica del SAM.

lll. Tareas especificas

Tarea 1.

Mejorar o presentar un modelo de identificacion visual del Proyecto, que pueda ser utilizado en
las publicaciones e impresiones posteriores.

Tarea 2.
Elaborar 4 portadas de documentos técnicos.



Tarea 3.
Elaborar una tarjeta interactiva de presentacion del proyecto por cada uno de los especialistas
del mismo.

Tarea 4.
Presentar los bocetos terminados de 3 Trifolios a publicar el presente afio de Proyecto.

Tarea 5.
Presentar los bocetos de 2 calcomanias a publicar durante el presente afio de Proyecto.

Tarea 6.
Presentar los bocetos de 3 posters a publicar durante el presente afio de Proyecto.

Tarea 7.Establecer una biblioteca de gréficos, incluyendo fotos, iconos, “clip art”, mapas, logos

y banderas. Esto incluye:

» La preparacion de los graficos a tres resoluciones de alta, mediana, y baja en las cuales la
alta seria apropiada para “posters” de alta calidad, y la mas baja para uso en el Web;

» La preparacion de unos de estos graficos a varios tamafios.

» La organizacion de ellos en folletos por areas tematicas, resolucion, y tamafio.

= La presentacion de ellos en uno o0 mas CDs en formatos electrénicos acordados con el
Proyecto.

IV. Metodologia

La consultoria internacional trabajara bajo la supervisién directa del Especialista en Educacién
y Concientizacion de la Unidad Coordinadora del Proyecto SAM, a quien debera presentar un
plan de trabajo con tiempos y actividades para su aprobacion.

El Consultor(a) debera contar con el equipo necesario para la realizacion de las tareas
encomendadas.

La consultoria recibira y evaluara la informacién relevante disponible en la UCP y cuando sea
apropiado hara las consultas pertinentes.

Todo el trabajo bajo esta consultaria debe adherirse a ciertos estandares reconocidos en este
campo y requeridos por el Proyecto

V. Productos
La consultoria debera presentar:

a.) Un plan de trabajo al inicio para la elaboracién de productos puntuales como portadas,
calcomanias, posters, calendario y el boletin informativo.

b.) Presentacion de dos bocetos de trifolios y dos poster

c.) Presentacion de bocetos correspondientes a las calcomanias del Proyecto.

d.) Presentacion de bocetos correspondientes a portadas de documentos técnicos del
Proyecto.

e.) Presentacion de los 6 mini CD interactivos de presentacion del personal tecnico con sus
copias correspondientes.

f.) Presentacion de plantillas gréficas para varias del Proyecto.

g.) Una biblioteca de no menos de 40 fotografias organizada por resoluciéon y tamafio de.



Todos los productos bajo esta consultoria deben ser presentados en formato impreso y
electrénico. Los formatos electronicos deben ser los siguientes:

a.) JPEG para fotos, imagenes satélites, y otros gréaficos de calidad fotografica;

b.) GIF para logos, iconos, “clip art”, y otros graficos de pocos colores y patrones simples;

c.) HTML para paginas Web de contenido fijo;

d.) PHP para paginas Web de contenido dinamico;

e.) CSS para la hoja de estilo;

f.) Microsoft WORD para documentos textuales, en letra arial 11;

g.) Microsoft Publisher para los disefios de los trifolios, el boletin;

h.) Sistema Flash Viewer para la presentacién de mini-CDs.

VI. Perfil de la Consultoria

El consultor(a) debera tener un minimo de 4 afios de experiencia en trabajos de creacion y
manipulacién de gréaficos e imagenes en medios y formatos electrénicos para que se empleen
con fines cientificos, artisticos o promocionales.

Debera tener alta competencia en el uso de aplicaciones electrénicas especializadas para la
creacion y manipulacion de gréficos y paginas Web. Debera contar con experiencia y dominio
en las combinaciones cromaticas, efecto de escalonado (aliasing) y reduccién del mismo;
procesamiento de imagenes electrénicas, (Modelado, Transformacién, iluminacién vy
sombreado de imagenes y fotografias). Experiencia trabajando en los paises de la regién del
SAMy el dominio de los idiomas espafiol e inglés seria ventajoso.

VII. Duracion de la Consultoria
La duracion de ésta consultoria no debera exceder de 60 dias / persona, distribuidos en 3
meses a partir de la firma del contrato.

VIIl. Lugar de la Consultoria
Belice, Guatemala, Honduras y México.

IX. C.V.
Someter C.V. con dos cartas de referencia y una carpeta de obras* hechas incluyendo la
direccién de su sitio Web si lo tiene, a mas tardar el dia 22 de diciembre del 2006 a:

Procurement Specialist

Mesoamerican Barrier Reef Systems Project
Project Coordinating Unit

Fisheries Department Building

P.O. Box 93

Princess Margaret Drive

Belize City, Belize

Tel: 223-3895/ Fax: 223-4513

Email: procurement@mbrs.org.bz

*La carpeta de obras debe mostrar la competencia técnica y artistica, estilos artisticos y
conocimiento de las areas tematicas solicitadas por el Proyecto.



